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1. WYPOSAZENIE PANELU

1. Panel dotykowy z wyswietlaczem skfada sie z:
a. Wyswietlacza OLED
b. 4 Przyciskdw dotykowych
Sensora gestow rozpoznajgcego 4 gesty
Sensora zblizenia/ obecnosci

Sensora temperatury

-~ o a0

Sensora hatezenia Swiatta

2. PODLACZENIE PANELU DO CLU

1. Aby podtaczy¢ panel do konfiguracji modutdw, ostatni modut potacz ze zlaczka ARK, do
ktérej podtacz panel z wyswietlaczem przy pomocy skretki zgodnie z ponizszym opisem:
a. Pare skreconych dwéch przewoddw podtaczy¢ do zacisku V
b. Druga pare skreconych dwdch przewodéw podtaczy¢ do zacisku GND
c. Po jednym przewodzie z trzeciej pary podtgczy¢ do zaciskdw A i B
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Wolne konce przewoddéw podtgcz w ten sam sposéb do ztgczki ARK

w

Otworz program Object Manager

>

Stworz nowy projekt i wykonaj CLU Discovery lub Otwdrz istniejgcy projekt i skomunikuj
sie z CLU

5. Upewnij sie, ze na liscie modutéw znajdujg sie nastepujace elementy

v (9 Object Manager

v +3¢ CLU_220000610
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6. Jeslitak, przejdz do tworzenia konfiguracji, w przeciwnym wypadku skontaktuj sie z dziatem
Support

3. INFORMACIJE POMOCNE PRZY TWORZENIU
KONFIGURACII

1. Konfiguracja panelu z wyswietlaczem rézni sie od klasycznego panelu dotykowego Grenton
miedzy innymi tym, Zze oprocz cech, metod oraz zdarzen kazdego z przyciskow oraz
czujnikdw temperatury i natezenia $wiatta mamy réwniez do dyspozycji cechy, metody i

zdarzenia dla samego Panelu — obstugujgce ekran oraz sensor gestow
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2. Wyswietlacz, w ktdry wyposazony jest panel dotykowy, ma rozdzielczos¢ 128x64 px

3. Panel moze pracowa¢ w dwoch trybach pracy — wyswietlajgcym ikony (wysSwietlacz
podzielony jest na 4 pola) lub w trybie rysowania wykorzystujgc cate pole wyswietlacza

4. Panel dotykowy wyposazony jest w slot karty microSD, ktdry stuzy do przechowywania
domysIinych ikon wys$wietlanych na panelu. Pliki majg by¢ umieszczone w katalogu

gtéwnym karty z rozszerzeniem .bmp!

4. TWORZENIE KONFIGURACII PRZYCISKOW I
WYSWIETLACZA

1. Otworz klikajgc dwukrotnie na liscie modutdw obiekt PANEL_BUTTONX (gdzie X to numer
jednego z 4 przyciskdw)

2. Przejdz do zaktadki Zdarzenia

3. Aby skonfigurowac dziatanie przyciskéw przypisz metody do okreslonych zdarzen klikajac
W & po prawej stronie okna (dziafa to tak samo jak w przypadku klasycznego panelu
Grenton

4. Pole wyswietlacza danego przycisku jest opisane przez 3 cechy (aby je wyswietli¢ przejsé

do zaktadki Cechy):

a. Label- cecha okreslajgca tekst przypisany do danego przycisku
b. ICON_A - cecha okreslajgca nazwe ikony przypisanej do danego przycisku, gdy panel znajduje
sie w trybie monostabilnym, badz dla trybu bistabilnego dla cechy Value = 0
c. ICON_B - cecha okreélajgca nazwe ikony przypisanej do danego przycisku, gdy panel znajduje
sie w trybie bistabilnym dla cechy Value = 1. Jedli chcemy przypisa¢ te samg ikone, ale o
odwrdconej kolorystyce wpisujemy tg samg nazwe poprzedzajac jg ,~" (np. ,~icon5")
5. Powyzsze cechy mozna ustawi¢ w zaktadce Cechy lub wykorzystujgc metody (dostepne w

zaktadce Metody SetLabel, SeticonA, SeticobB

UWAGA! Metody Seticon majg wyzszy priorytet niz metoda SetLabe/
6. Wyslij konfiguracje do CLU

5. TWORZENIE KONFIGURACII SENSORA
GESTOW

1. Otworz przez dwuklik obiekt Panel

2. Przejdz do zaktadki Zdarzenia

1 petna lista dostepnych ikon oraz sposobu montazu karty microSD znajduje sie w dokumentacji produktu:
http://www.grenton.pl/upload/files/PL/GRENTON SMART PANEL TF-Bus.pdf
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3. Przypisz metody do zdarzen OnUp, OnDown, OnLeft, OnRightklikajacw po = prawej
stronie od kazdej z metod

4. Mozliwa jest podmiana domysinie wyswietlanych ikon przy wywotywaniu gestéw — przejdz
do zaktadki cechy i wpisz nazwy zadanych ikon bez rozszerzenia. Aby uzy¢ ikon, muszg one
by¢ wgrane na karte microSD z rozszerzeniem .bmp

5. Zamknij okno zatwierdzajgc OK

6. Wyslij konfiguracje do CLU

o

TWORZENIE KONFIGURACII CZUJNIKA
/BLIZENIA

1. Otworz przez dwuklik obiekt Panel
2. Otwoérz zaktadke Cechy

3. Czujnik zblizenia opisany jest przez 3 cechy:
a. ProximitySens —okreslajgca czutos¢ sensora zblizenia
b.  ProximityTimeout — okreSlajgca czas, po jakim wySwietlacz zostaje wygaszony, gdy nie zostanie
wykryty ruch
c. ProximityValue — zwracajagca przyblizong odlegto$¢ w centymetrach od panelu do obiektu?
4. Powyzsze cechy mozna réwniez ustawiaC przy pomocy metod SetProximitySens oraz
SetProximity Timeout (widoczne w zakfadce Metody obiektu Panel)
5. Przy zareagowaniu czujnika zblizenia generowane jest zdarzenie OnProximityDetect
(widoczne w zaktadce Zdarzenia obiektu Panel). Mozna do niego doda¢ dodatkowe
zdarzenia

6. Wyslij konfiguracje do CLU

2 Doktadno$¢ pomiaru zalezy od warunkdw oswietlenia oraz kolorystyki obiektu zblizanego
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