
Obiekt wirtualny SunriseSunsetCalendar  

Niniejszy dokument przedstawia konfigurację obiektu wirtualnego SunsetSunriseCalendar.

Zaprezentowana konfiguracja została przygotowana na:

Object Manager v.1.6.1 (build 221101),

CLU Z-Wave v5.09.02 (build 2208)

 

W celu utworzenia obiektu wirtualnego SunriseSunsetCalendar należy:

Utworzenie i konfiguracja obiektu  

Przygotowanie  

Utwórz obiekt wirtualny SunriseSunsetCalendar . 

af://n0
af://n12
af://n13


Wprowadź nazwę obiektu np. Sunset_Sunrise_Roleta  i podaj długość oraz szerokość 

geograficzną.

 



Upewnij się że wartość początkowa  dla cechy State: jest ustawiona na On.

W sytuacji, gdy cecha State przyjmuje wartość Off zdarzenia OnSunrise, OnSunset, 

OnSunriseSunsetChange, OnDay, OnNight nie są generowane.



Po przesłaniu konfiguracji do CLU wartości cech wbudowanych wyglądają następująco.

Cechy SunriseLocal oraz SunsetLocal zwracają informację na temat godziny wschodu/zachodu słońca w 

zależności od ustawionej strefy czasowej.

Odświeżanie wartości SunriseLocal, SunsetLocal odbywa się o północy czasu lokalnego.

Cechy NextSunrise i NextSunset zwracają informację na temat pozostałego czasu do wschodu i 

zachodu, wyrażony w minutach. 



Aby zdarzenie OnSunrise, OnSunset, OnSunriseSunsetChange zostały wywołane przed lub pod 

wschodzie lub zachodzie, ustaw wartość cechy SunriseOffset, SunsetOffset:



Tak utworzony obiekt wirtualny może posłużyć m.in. do podnoszenia rolet o wschodzie i 

opuszczania ich po zachodzie słońca lub uruchamiania i zatrzymywania obiektu wirtualnego 

PresenceSensor.
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