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INSTRUKCIJA OBIEKTU
WIRTUALNEGO KALENDARZ

Tworzenie po stronie Object Manager

SPIS TRESCI

1. Dodawanie Obiektu Wirtualnego 1

2. Konfiguracja Obiektu Wirtualnego 2

1. Dodawanie Obiektu Wirtualnego

1. Otworz program Object Manager
2. Stworz nowy projekt i wykonaj CLU Discovery/ Otwddz istniejgcy projekt i skomunikuj sie

z CLU
3. Z menu gtéwnego wybierz opcje Dodaj Obiekt CLU

AL B0 g BRBB:

4. Wybierz obiekt Calendar i zatwierdz przyciskiem OK
G X

Wybierz obiekt

-?h

Obiekt:

Calendar ~
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5. Wprowadz dowolng nazwe obiektu i zatwierdz przyciskiem OK

UWAGA! Nazwy obiektéw wirtualnych nie mogg zawierac¢ spacji.

6. Po stworzeniu obiektu na ekranie pokaze sie okno konfiguracji obiektu wirtualnego

Calendar — posiada ono 4 zaktadki

7. Okno mozna zamknac¢ i wystac konfiguracje na etapie stworzonego obiektu wirtualnego

niczym nie sterujacego badz przej$¢ do kroku Konfiguracia Obiektu Wirtualnego

2. Konfiguracja Obiektu Wirtualnego

1. Podstawowa Konfiguracja

a.

Obiekt wirtualny Kalendarz umozliwia wykonywanie ustalonych akcji o okreslonych porach dnia,
tygodnia, miesigca czy roku w zaleznosci od ustawionej reguty

Przejdz do zaktadki Reguta w celu ustawienia interesujgcych Cie momentéw w czasie, kiedy
chcesz wykonywac okreslong akcje (patrz: punkt 2)

Przejdz do zaktadki Zdarzenia i do zdarzenia OnCalendar przypisz metode lub uruchomienie
interesujgcego Cie skryptu dla okreslonej reguty kalendarza)

Wyslij konfiguracje do CLU (w celu wykonania bardziej szczegétowej konfiguracji mozesz
skorzystac z ponizszych wskazowek)

Po wystaniu konfiguracji upewnij sie, ze harmonogram jest w trybie dziatania (cecha State jest

ustawiona na wartos¢ 1 — patrz: punkt 7)

2. Zakladka Reguta

a.

Zaktadka ta umozliwia ustawienie momentow w czasie, kiedy chcesz sterowac jakims
urzadzeniem (np. ustawi¢ podlewanie ogrodu) — ustawiajgc regute ustawiamy kiedy ma by¢
wywotywane zdarzenie OnCalendar

Ustawienia wykonywane w zakladce Reguta analizowane sg zgodnie ze standardem Cron — aby
dowiedzie¢ sie jak dziata standard polecamy wykorzystanie internetowych harmonograméw do
sprawdzenia poprawnosci ustawienia! - do witryny podanej w linku mozna wklei¢ ustawiong w

programie regute, w celu sprawdzenia jej poprawnosci

1 Przyktadem moze by¢ strona http.//crontab.guru
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CLU_220000443->Kalendarz

MNazwa: |Ka|endarz | Typ: Calendar

D o |[wd : b
¥ Sterowanie \_'Zdarzenla @Cechywbudowane <p Reguta

Kryteria:
[ Miesiac [ ozied miesigca [Jozier tygodnia [ oni parzyste/nieparzyste

Styczen Niedziela Dini parzyste

Luty Foniedziatek Dni nieparzyste

Marzec Wtorek

Kwiecien Sroda

Maj Czwartek

Czerwiec Pigtek

Lipiec Sobota

Sierpien

Wrzesien

PaZdziernik

Listopad

Grudzien

Anuluj

c. Wprowadzenie regut w zakladce jest rozdzielone na dwie grupy — okreSlajace dzien i czas.
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Konfigurowanie kazdej z grup wplywa na automatyczne ustawianie cechy Rule. Ustawienia z
kazdej z grup f3czg sie ze sobg na zasadzie dodawania nowych warunkéw, kté®e nie wptywaja
na poprzednio wprowadzone — to znaczy wprowadzenie warunku dotyczacego np. 21. dnia
miesigca nie koliduje z ustawieniem dni parzystych
Widoczne na powyzszej grafice pola Miesigc, Dzieri tygodnia oraz Dni parzyste/ nieparzyste po
aktywowaniu umozliwiajg ustawienie kiedy chcemy wywotywac zdarzenie OnCalendar
Pole Dzieri miesiaca po aktywowaniu umozliwia ustawienie dni miesigca, w ktdre chcemy
wywotywac zdarzenie OnCalendar. Interesujgce nas dni wpisuje sie kolejno po przecinku lub tez
podajac przedziat, np. 6-20. Obie metody wprowadzania mozna faczy¢, np. 5,7,10,12-16
Pole Czas jest rozdzielone osobno na godziny i minuty. Oba pola przyjmuja wartosci jako:
¢ Wartosci wpisywane pojedynczo, po przecinku lub jako zakres (np. 6; 5,6,7,8; 4 — 20)
oznaczajgc konkretne godziny. Obie metody wprowadzania mozna taczy¢, np. 5-8,10,12
¢ Podajgc co ile godzin lub minut chcemy wykonywac zdarzenie przy pomocy znacznika ,* /"
(np. * oznacza ,.co godzine/ minute”, * /3 oznacza ,co 3 godziny/ minuty)
UWAGA! Ustawienia dokonywane w zaktadce Reguta dziatajg tak, ze po wybraniu warunkow
wszystkich ustawien czasu i dni, ich wykonywanie tgczy sie, co oznacza, ze wybodr dni parzystych,
miesigca lutego oraz poniedziatkdw, spowoduje wykonywanie zdarzenia we wszystkie
poniedziatki oraz dni parzyste miesigca lutego
L]
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h. Nie wybranie ktdrego$ z ustawien (odznaczenie ), powoduje ignorowanie danego ustawienia, co
oznacza, ze brak ustawionego miesigca i odznaczenie wyboru przy polu Miesigc bedzie
traktowane jak wybdr wszystkich miesiecy — brak dodatkowych warunkéw
i.  Przyktadowe ustawienie I:
(]
CLU_220000443->Kalendarz
Nazwa: |Ka|endarz | Typ: | Calendar
\:/D Sterowanie ‘_"1' Zdarzenia % Cechy wbudowane ? Reguta
Kryteria:
[ miesiac [#] Dzier miesiaca Dzien tygodnia Dni parzyste/nieparzyste
[ styczen 218 [ niedziela (®) Dni parzyste
[ Luty [ Poniedziatek () Dni nieparzyste
[Omarzec [ wtorek
[ kwiecien [J&roda
[IMa;j [] Czwartek
[ czerwiec Pigtek
[ Lipiec Sobota
[ sierpien
[ Wrzesien
[ Pazdziernik
[ Listopad
[ Grudzien
Al
Ustawienie to jest reprezentowane w cesze Rule jako:
i5 */2 2-18,2-30/2 24,79 5,6
A B C D
Gdzie:

A — wybrane minuty — tylko 15 minut po wybranych godzinach

B — wybrane godziny co dwie godziny od 00:00 w wybrane dni

C — wybrane dni — jedno pole odpowiedzialne za wpisanie z pola Dni oraz okreslenie parzystosci.
Uzyty tutaj zapis 2-18,2-30/2 oznacza zakres dni od 2. Do 18. Czton 2-30/2 oznacza dni parzyste.
Zapis 2-16/3 oznaczatby wartosci 2, 5, 8, 11, 14 — wpisany jest zakres oraz interwat wystepujacy
miedzy kolejnymi dniami

D — wybrane miesigce — liczone od 1 do 12

E — wybrane dni tygodnia — liczone od 1 do 7

Wybrane ustawienie oznacza, ze zdarzenie zostanie wykonane:

15 minut

Po kazdej co drugiej godzinie

Kazdego dni miesigca od 2. do 18. i kazdego innego dnia parzystego

oraz w pigtki i soboty
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w Lutym, Kwietniu, Lipcu oraz Wrzesniu

3. Zakladka Cechy wbudowane

Zaktadka umozliwia podglad wartosci okreslajacych obiekt wirtualny

Cecha Rule to cigg znakow definiujacy regute kalendarza wprowadzong w zaktadce Reguta —
mozna go skopiowac i wklei¢ do metody SetRuletak by po dokonaniu zmian tatwo i szybko wrdcic
do poprzednich ustawien — jest on generowany zgodnie ze standardem Cron, wiec mozna go
wpisac recznie. W momencie nieprawidtowego ustawienia cechy Rule przy uzyciu wywotania
metody SetRule, cecha wyswietla ERROR

Cecha Rule wstepnie wypetniona jest jako , * * * * * 7 gdzie kazdy znak gwiazdki oznacza
konkretne pole ustawione w zakladce Reguta. Gdy jakiego$ ustawienia brak w jego miejscu
pozostaje , *

Cecha SincelastRun przedstawia czas w minutach, ktory mingt od wystgpienia ostatniego
zdarzenia OnCalendar zgodnym z ustawiong regutg

Cecha ToNextRun przedstawia czas w minutach, ktory pozostat do wystapienia nastepnego
zdarzenia OnCalendar zgodnym z ustawiong regutg

Cecha State okreéla stan obiektu wirtualnego. Stan o wartosci 1 oznacza, ze obiekt analizuje
dziata i przektada ustawiong regute na sterowane kalendarzem urzadzenie (patrz: punkt 3b).
Wartos¢ 0 oznacza, ze nawet jesli regufa kalendarza jest ustawiona (cecha Rule oraz zaktadka

Reguta), zdarzenie OnHarmonogram nie wywotuje sie

4, Zaktadka Zdarzenia

a.

Obiektu wirtualny reaguje na 4 zdarzenia, do ktérych mozna =  przypisa¢ okreSlone akcje,
ktére majg sie wykonywac po wystgpieniu zdarzen

Zdarzenie OnCalendar wywotywane jest zgodnie z ustawiong reguta w zaktadce Reguta, co
oznacza, ze ustawiajac kalendarz wybiera sie konkretne momenty w czasie, w ktdrych chcemy
wykona¢ jaka$ akcje (np. uruchomi¢ podlewanie ogrodu) - metoda ustawiania reguty opisana
jest w punkcie 1.

Zdarzenie OnStart wywotywane jest w momencie, zmiany cechy State z 0 na 1 — uruchomieniu
dziatania harmonogramu

Zdarzenie OnStop wywotywane jest w momencie, zmiany cechy State z 1 na 0 — zatrzymaniu
dziatania harmonogramu

Zdarzenie OnCancel wywotywane jest w momencie, gdy najblizsze zdarzenie ustawione jako

reguta, zostanie anulowane (jesli uzyjemy metody CancelNext— patrz: punkt 4e)

5. Zaktadka Metody

a.
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Zaktadka ta zawiera 4 metody, ktére mozna ustawi¢ jako akcje dla wystgpienia okreslonych
zdarzef, badz tez mozna je wywotaé klikajac na przycisk (») przy danej metodzie

Metoda Start stuzy do uruchomienia dziatania obiektu wirtualnego. Wywotanie metody ustawia
ceche State obiektu na wartosc 1

Metoda Stop stuzy do zatrzymania dziatania obiektu wirtualnego. Wywotanie jej ustawia wartos¢

cechy Statena 0
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d. Metoda SetRule stuzy do ustawienia cechy Rule uzywajac ciggu znakow zgodnie ze standardem
Cron (metoda ustawiania reguty opisana jest w punkcie 1.). W momencie wpisania

nieprawidtowego ciggu znakéw i wywotaniu metody, do cechy Rule wpisuje sie ERROR

UWAGA! Jesli po wykonaniu metody, CLU zostanie zresetowane, cecha Ru/e bedzie ustawiona
tak jak przy pierwszym wykonywaniu i wysytaniu konfiguracji do CLU

e. Metoda CancelNext stuzy do anulowania najblizszego wydarzenia ustawionego na zdarzenie
OnCalendar (np. anulowanie najblizszego podlewania ogrodu z powodu zmiany pogody). Przy jej

wywotywaniu podaje sie iloS¢ najblizszych zdarzen, ktdre chcemy anulowaé

6. Po zakonczeniu ustawien wyslij konfiguracje do CLU

R I ACN=ARC RS

d

5 o2 (13 #

X

0"

7. Upewnij sie czy cechy State wszystkich utworzonych kalendarzy sg rowne 1. Aby to
sprawdzi¢, dwukrotnie kliknij na obiekt wirtualny Kalendarz na liscie modutéw i przejdz do
zaktadki Cechy. Jesli nie, uruchom go uzywajgc metody Startw kazdym kalendarzu (patrz:
punkt 5b)
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