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INSTRUKCIJA OBIEKTU
WIRTUALNEGO TIMER

Tworzenie po stronie Object Manager

SPIS TRESCI

1. Dodawanie Obiektu Wirtualnego 1

2. Konfiguracja Obiektu Wirtualnego 2

1. Dodawanie Obiektu Wirtualnego

1. Otworz program Object Manager
2. Stworz nowy projekt i wykonaj CLU Discovery/ Otworz istniejgcy projekt i skomunikuj sie z

CLU
3. Z menu gtéwnego wybierz opcje Dodaj Obiekt CLU
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4. Wybierz obiekt 7imer
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Wybierz obiekt

Wybierz CLU:
CLU_220000260
Obiekt:

Timer ~
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Zatwierdz przyciskiem OK

6. Wprowadz nazwe timera i zatwierdz przyciskiem OK

UWAGA! Nazwa nie moze zawierac spacji.

7. Po stworzeniu obiektu na ekranie pokaze sie okno konfiguracji obiektu wirtualnego Timer

— posiada ono 3 zakfadki

8. Okno mozna zamkna¢ i wystac¢ konfiguracje na etapie stworzonego obiektu wirtualnego

niczym nie sterujgcego badz przejs¢ do kroku Konfiguracja Obiektu Wirtualnego

2. Konfiguracja Obiektu Wirtualnego

1. Podstawowa Konfiguracja

a.
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Obiekt wirtualny timer stuzy do wielokrotnego ciggtego lub jednorazowego odliczania
ustawionego czasu, po ktorym mozliwe jest wywotanie akgji

Po pojawieniu sig okna obiektu wirtualnego, otwdrz zaktadke Cechy wbudowane

Uzupetnij wartosci poczatkowe cech Time oraz Mode (patrz: punkt 2c i 2d)

Przejdz do zaktadki Zdarzenia

Dodaj zadang metode do zdarzenia OnTimer (patrz: punkt 3b)

Zamknij okno konfiguracji timera

Wyslij konfiguracje (patrz: punkt 5)

Otworz ponownie obiekt wirtualny 7imer z listy modutdw podpietych do CLU

Przejdz do zaktadki Metody

Przy uzyciu | ») wywota¢ metode Start

Wyslij konfiguracje do CLU (w celu wykonania bardziej szczegdtowej konfiguracji mozesz
skorzystac z ponizszych wskazowek)

Po wystaniu konfiguracji upewnij sie, ze harmonogram jest w trybie dziatania (cecha State jest

ustawiona na wartos$¢ 1 — patrz: punkt 6)

2. Zakiadka Cechy wbudowane

Strona2z5

Zaktadka umozliwia podglad wartosci okreslajgcych obiekt wirtualny

Przy tworzeniu konfiguracji nalezy wypetni¢ wartosci poczatkowe cech obiektu wirtualnego w celu
ustawienia jego dziatania

Cecha T7ime odpowiedzialna jest za dtugosc czasu, ktdry jest odliczany po uruchomieniu dziatania
termostatu

Cecha Mode okreéla tryb pracy timera — Intervallub CountDown (patrz: punkt 3f)

Cecha State okresla stan obiektu wirtualnego. Stan o wartos$ci 1 oznacza, ze obiekt odlicza
ustawiony w cesze Time czas. Warto$¢ 0 oznacza, timer nie odlicza czasu

Cecha Value przedstawia pozostaty do wywotania metody On7imer czas. Bezposrednio po
uruchomieniu timera cecha Value przedstawia tg samg wartos¢, ktora jest wpisana do cechy

7ime, po czym wartos¢ ta zaczyna male¢ w miare odliczania
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CLU_220000260->Timer

Nazwa: !Timer Typ: | Timer

; J . [
(/D Sterowanie _" Zdarzenia *\) Cechy wbudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosé Wartosé poczatkowa Jednostka Zakres
Time 1000 1000 ms
Mode 1 Interval v 0,1
CountDown
Value 900 ms
M Auto odéwiezanie D\ ©) Odswiez
Anuluj

3. Zaktadka Zdarzenia

a.

Obiektu wirtualny reaguje na 4 zdarzenia, do ktdrych mozna przypisac okreslone akcje, ktore
majg sie wykonywac po wystgpieniu zdarzen

Zdarzenie OnTimer wywotywane jest po zakonczeniu odliczania obiektu wirtualnego przy
zadanym w cesze 7ime czasu. Do zdarzenia mozna na przykiad przypisaé metode sterujacg na
przyktad wywotywaniem skryptu. Aby doda¢ metode innego urzadzenia badz skryptu do
zdarzenia nalezy uzy¢é przycisku obok ¢ metody

Zdarzenie OnStart wywotywane jest w momencie, zmiany cechy State z 0 na 1 — uruchomieniu
dziatania harmonogramu

Zdarzenie OnStop wywotywane jest w momencie, zmiany cechy State z 1 na 0 — zatrzymaniu
dziatania harmonogramu

Zdarzenie OnPause wywotywane jest w momencie, wywotania metody Pause

4, Zaktadka Metody

a.
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Zaktadka ta zawiera 5 metod, ktére mozna ustawi¢ jako akcje dla wystgpienia okreslonych
zdarzen, badz tez mozna je wywotaé klikajac na przycisk (») przy danej metodzie

Metoda Start stuzy do uruchomienia dziatania obiektu wirtualnego. Wywotanie metody ustawia
ceche State obiektu na wartosc 1

Metoda Stop stuzy do zatrzymania dziatania obiektu wirtualnego. Metoda ustawia wartos¢ cechy
Statena 0
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d. Metoda Pause stuzy do chwilowego zatrzymania odliczania obiektu wirtualnego. Po wznowieniu
odliczania przy pomocy metody Start timer kontynuuje odliczanie od zatrzymanego momentu

e. Metoda Set7ime stuzy do ustawiania cechy 7ime odpowiedzialnej za dtugos$¢ odliczanego czasu.

UWAGA! Jesli po wykonaniu metody, CLU zostanie zresetowane, cecha 7ime bedzie ustawiona
tak jak przy pierwszym wykonywaniu i wystaniu konfiguracji do CLU
f. Metoda SetMode stuzy do ustawiania trybu timera
e Interval - w tym trybie timer dokonuje odliczania czasu, po ktorym wywotywana jest metoda
OnTimer oraz timer rozpoczyna kolejne odliczanie
e CountDown — w tym trybie timer dokonuje odliczenia czasu, po ktorym wywotywana jest

metoda OnTimer oraz timer wylgcza sie

UWAGA! Jesli po wykonaniu metody, CLU zostanie zresetowane, cecha Mode bedzie ustawiona

tak jak przy pierwszym wykonywaniu i wystaniu konfiguracji do CLU

CLU_220000260->Timer

Nazwa: ITimer Typ: | Timer

(‘/’O Sterowanie a"' Zdarzenia /i\/o Cechy wbudowane

Metoda Nazwa parametru Wartosé Wywotaj

Start
Stop
Pause

SetTime Time 5000 ms

SetMode Mode

CountDown
Interval

OHONONORO

Anuli

5. Po zakonczeniu ustawien wyslij konfiguracje do CLU
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6. Upewnij sie czy cechy State wszystkich utworzonych odliczajgcych timeréw sg réwne 1.
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Aby to sprawdzi¢, dwukrotnie kliknij na obiekt wirtualny Timer na liScie modutow i przejdz
do zaktadki Cechy. JeSli nie, uruchom go uzywajgc metody Startw kazdym harmonogramie
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CLU_220000260->Timer
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